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MORZE




Bohaterowie spektaklu MOZE MORZE to bardzo nietypowa para przyjaciét.

Zadne z nich nie wie zbyt wiele o zyciu, co wcale nie przeszkadza im w rozmyélaniu
nad jego sensem i prowadzeniu prawdziwie filozoficznych* dyskusji. Chcemy Was
namoéwié, zebys$cie wraz z Marchewka i Balwanem spojrzeli na otaczajagcy Was
Swiat tak, jakbyscie widzieli go po raz pierwszy. Sprobujmy wspélnie zastanowic¢
sie nad sensem zycia. Co to znaczy zy¢? Kiedy —i gdzie - zycie sie zaczyna i konczy?
I czy wszystko sie gdzie$ konczy? A jesli koniec to poczatek czego$ nowego?

Czy istniejg rzeczy nieskonczone? Brzmi powaznie? By¢ moze. A moze (morze)

to tylko zabawa? Przekonajcie sie sami!

*filozofia — najprosciej rzecz ujmujac, nauka, ktéra prébuje wyjasénié¢ $wiat . Filozof
to kto§, kto zadaje sobie wiele pytan o otaczajgcg rzeczywisto$¢ i reguly nig rzadzace,

i stara sie sam na nie odpowiedzie¢.

Zabawa 1.

MARCHEWKA

No i wiesz, otwieram drzwi, zapala sie Swiatto,
jaméwie ,czes¢"... i cisza. No, cisza, chiopie.
Jakby wszyscy pomarli. A siedzq. Patrzq na mnie
i nikt sie nie rusza. Stary, schiza. Pytam - co jest.
Oni tylko patrzg.

Czy zastanawialiécie sie kiedys$, co trzeba zrobié,

zeby ,0zywi¢” to, co uwaza sie za nieozywialne - np.
przedmioty, meble, sprzety kuchenne? Nie trzeba do
tego wcale magicznej r6zdzki. Z naszych doswiadczen
w jasno wynika, Ze wystarcza... oczy!

Na arkuszu sztywnego papieru (brystol, blok techni-
czny) narysujcie kilka par oczu, przeznaczonych dla
matych i duzych przedmiotéw. Postarajcie sie, by byty
nie tylko réznej wielkoéci, ale tez wyrazaty rézne
emocje; mogg by¢ roze$miane, btagalne, zdziwione.
Wykorzystajcie dwustronng tasme, by przyklei¢
wyciete z papieru oczy do wybranych przez Was
przedmiotéw. Sprébujcie je wykorzystaé, zeby zrobic¢
zart domownikom - wyobraZcie sobie mine kogos,
kto otworzy lodéwke i zmierzy sie spojrzeniem

z pomidorem!

Zabawa 2 °

Wejdzcie do jednego z domowych pomieszczen
iuwaznie rozejrzyjcie sie dookota. Wybierzcie
wzrokiem kilka otaczajacych Cie sprzetéw

i przedmiotéw. Teraz wyobrazcie sobie,

ze w jednej chwili ozywaja.

Pomyslcie:

Ktéry z nich jest szcze$liwy / smutny /
nie$miaty / pewny siebie?

Ktoéry lubi taficzy¢ / spaé / ptataé figle?
Kto woli zupe pomidorowa, a kto sushi?
Ktory nie lubi sie kgpa¢ / marzy o lataniu /
wczednie wstaje? Ktory jest nieszczesliwie
zakochany? W kim?

Wymyslcie wiasne pytania i zadajcie je
domownikom.

Jak mysélicie, o czym rozmawiajg Wasi boha-
terowie w nocy, kiedy wszyscy $pia? Poproscie
opiekunéw, by pomogli Wam zapisa¢ dialogi
na kartce.

Zabawa 4.

Nazwy, owszem, przydajg sie w codziennym zyciu, ale nadmierne przywigzywanie sie do nich
rozleniwia wyobraznie. Zeby ja pobudzié¢, warto czasami sprébowa¢ opisaé¢ coé w nietypowy sposéb.
Zapro$ domownikéw do zabawy polegajacej na odgadywaniu, o kim mysli Wasz przeciwnik. Moga
to by¢ cztonkowie rodziny, znajomi, osoby publiczne - to zalezy od Was. Wazne, by wszelkie pytania
zadawane przez graczy zaczynatly sie od ,gdyby™:

Gdyby byt kolorem, to bylby...? (gracz zastanawia sie, po czym wymienia kolor, ktéry jego zdaniem
najlepiej wyraza dang osobe)

Gdyby byta potrawg / meblem / zwierzeciem / postacig z basni / markg samochodu, to bytaby...?

Jesli nie chcecie, by gra sie przedtuzata, mozecie ustali¢ limit pytan.

Zabawa 3 °

Zaproscie do zabawy dorostych. Wspdlnie zajrzyjcie do
domowego pojemnika na tworzywa sztuczne. Zdziwicie sie,
ile skarbéw mozna w nim znalezé.

Pomyslcie: Dlaczego te przedmioty znalazty sie w koszu?
Czy sa zepsute? Czy po prostu przestaty by¢ potrzebne?
Kiedy (i gdzie) konczy sie zycie przedmiotéw?

Zastanéwrcie sie, czy ktéras z wyrzuconych rzeczy nie
moglaby sie Wam jeszcze przyda¢. Co mozna zrobi¢ z kubka
po jogurcie, z plastikowej butelki, z szeleszczacej folii -
pojemnik na kredki? Konewke? Instrument muzyczny?
Sprébujcie wymysli¢ jak najwiecej zastosowan dla wyrzuco-
nych przedmiotow. Im bardziej nieoczekiwanei oryginalne
(czapka dla robota /nosidetko na pomarancze / generator
hatasu), tym lepiej!




6 Zabawa ; () Zabawa 8.
Zabawa ° Zabawa °

MARCHEWKA MARCHEWKA
MARCHEWKA BALWAN L Jestes ghupi! Jestes taki gtupi! Przeklety, durny Batwan! ~Morze nie ma korica.
Do lodéwkiina Szybuje! Czas nie istnieje! Nie bedziesz tu siedziat i sie rozpuszczat, tylko w tej BAEWAN cicho
pozniej... BAEWAN chwili ruszysz te swoje przybtocone, koslawe, grubasne 1Moze ma.
Co mowites? ] Czy wyobrazacie sobie, jak by to byto, gdyby trzy kulki | pojdziesz z¢ mng.
MARCHEWKA czas zamiast i$¢ do przodu, cofat sie? Czy ludzie BAEWAN Patrzac na niektére przedmioty (ksiazka, linijka -
Idziemy. Pospiesz pojawialiby sie na $wiecie sie jako Dlaczego? co jeszcze?) fatwo mo?na stwierdzi¢, gdzie si¢
sie. staruszkowie i stopniowo mtodnieli, drzewa MARCHEWKA zaczynajg, a gdzie koficza. W przypadku innych
malaly zamiast Bo jesli tu zostaniesz, to umrzesz, a ja nie pozwole, tonie tal.m? proste. o B
Czas (podobno) uptywa ze stalg predkoécia. r;)ané? sz d;szicz padalltl)y c1z dotu d}f gérg, a z'gl;ysi uinar%! T y tez jesuzs: mdoim ;la jleps;ym Frzyja- gg::il;zeiggfosrlseizczﬂégi 1 lfgsrrc;bvl\l]]:;eo?ali:;
Ale by¢ moze zauwazyliscie, ze jego odczu- stonce wschodzito na zachodzie? Jak wtedy Clelem, ty zwariowand, brudnd xKupo sniegu: T : P Lo
waniz zmienia sie. Kieydy sie spi-l:siymy, wygladatoby codzienne zycie cztowieka? . . ) . qa.k my$licie, gdzie Zaczynasie, a gdzie koficzy
Marchewka i Balwan to dosyé nietypowa i pozornie Sciana/ kanapa / pitka / herbata w kubku /

biegnie bardzo szybko, kiedy na co$ czekamy

; i ; i Swiatto lampy?
- niez.noépie zwalpia. eryporpnijcie s'obi.e, Agdyby... 2;2?:: ;3\22 If: g;yﬂi?éf;giﬁgég?ﬁizlfn%ag?;gﬁig;eblej Pomysélcie: czy istniejg rzeczy, ktére nie majg
jak biegnie czas, kiedy jestescie spéznieni do ) . wydawac. konca ani poczatku? Sprébujcie je narysowac!
przedszkola / szkoty, a jak, kiedy nie Gdyby czas zalezat od wysokosci nad Rozejrzyjcie sie wokot siebie i zastanéwecie, ktére H
mozecie doczeka¢ sie odpakowywania poziomem morza (im wyzej, tym wolniej by z domowych sprzetéw, mebli i przedmioté;/v moglyby |
$wigtecznych lub urodzinowych prezentéw. ptynat - albo odwrotnie)? sie ze soba Zaprzyjaini’é. Czy ktéres wygladaja na |
Zrébcie liste rzeczy, ktére chcielibyscie, zeby samotne? Kto bytby dobra parg dla starej tyzki do :
wydarzyly sie JUZ, i druga — takich, ktére Agdyby.. butéw / zepsutego budzika / dziurawej rekawiczki / |
zawsze chetnie odtozylibyécie NA POZNIEJ. kosza na $mieci? Dlaczego? Ulézcie krotkie opowiada- :
Jesli nie umiecie jeszcze pisa¢, lista moze Gdyby czas ptynat dla kazdego cztowieka z nia o poczatkach tych znajomosci. |
by¢ rysunkowa; mozecie tez poprosi¢ o rézna szybkoscia? |
pomoc !
w jej sporzadzeniu kogo$ dorostego. Agdyby.. ?
Gdyby czas zalezat od pozycji naszego 9 X
ciata? Starzeliby$my sie tylko siedzgc albo Zabawa L] X
lezac? Jak wtedy wygladatby nasz dzien? X
BAERWAN !
Sprébujcie wymys$li¢ inny sposéb, w jaki i\\ld iz};{%ﬁ%"l’i;klx koniec czy poczqtek? '
mogtby uptywac czas. A jakie to ma znaczenie? I jedno, i drugie mi sie podoba. |
—

Bedziecie potrzebowaé papieru, nozyczek i kleju albo dwustronnej taSmy klejacej, a takze pomocy
kogo$ dorostego. Wytnijcie z papieru wstazke o szerokosci ok. 4 cm i dtugosci 25-30 cm. Pokolorujcie
jedna z jej stron na dowolny kolor (mozecie tez uzy¢ papieru o réznokolorowych stronach). Jeden

z koncoédw tasmy obréécie o 180 stopni (czyli po prostu przewrdécie go na drugg strone), po czym
sklejcie z drugim koncem tak, by powstat okrag. Gratulacje — wiaénie wykonali$cie samodzielnie
wstege Mobiusa (jej nazwa pochodzi od nazwiska niemieckiego matematyka Augusta Mobiusa,
ktéry po raz pierwszy jg opisat). Czy co§ Wam ona przypomina?

Zielong wstege Mobiusa mozna znalez¢ w symbolu recyklingu. Natomiast symbol nieskoniczonosci
(pozioma ,6semka”), mimo iz bardzo do wstegi podobny, jest od niej duzo starszy.

Wyobrazcie sobie, Ze jestescie tak mali, Ze moZecie zrobi¢ sobie spacer po naszej wstazce. Sprébujcie
przejsé sie po niej palcem albo zaznaczy¢ droge otéwkiem. Gdzie sie zaczela, a gdzie skonczyta Wasza
wedréwka?

Teraz ponownie weZcie do reki nozyczki i przetnijcie wstege Mébiusa wzdtuz na dwie czesci, tak

by pozostata sklejona. W trakcie sprébujcie zgadnag¢, jak bedzie wygladata po rozcieciu. Zapytajcie

o to domownikéw. Juz? Czy kto$ z Was odgadi? Zaskakujgce, prawda? Jak to sie mogtlo stac?

Zrbbcie wstege raz jeszcze, ale tym razem obroéécie jeden z koncéw o 360 stopni (czyli przekrecécie

go dwukrotnie. Nigdy nie zgadniecie, co teraz sie z nig stanie!



