wroctawski teatr lalek

CHEOPIEC |...[ Lut

MALINA PRIESLUGH
LE 7AB AFY KSIEFYCT




DIIEN DOBRY, CZE5¢!

-
Jesli to czytacie, prawdopodobnie widzieliscie juz nasz spektakl albo zamierzacie
go obejrzec. To Swietnie. Chcemy zaprosi¢ Was do gry, kRtorg wymyslilisSmy specjalnie Zastanowcie sie — kazdy osobno - czego jeszcze
dla Was. Pomyst na te gre podsuneto nam przedstawienie ILE ZAB WAZY KSIEZYC, - nigdy nie robilisScie razem, a co bardzo chcielibyscie
ale mozecie w niq zagrac takze przed jego obejrzeniem. Nie potrzebujecie pionkow zrobic. Wymyslcie co najmniej po trzy takie rzeczy.

ani RostRi, przydadzgq sie natomiast kredki, papier, cos do pisania i troche miejsca
do zabawy. To gra dla dwéch oséb - Dziecka i Dorostego, ale mozna w nig grac wiele

razy z réznymi osobami - za kazdym razem bedzie inna.

| ostatnia wazna informacja: w tej grze wszyscy wygrywajq.

GOTOWI? START!

Zastanow sie, o co jeszcze nigdy nie pytatas/tes
Twojego Dziecka / Twojego Dorostego. Zrob

(w gtowie lub na papierze) liste co najmniej
trzech pytan, ktore chciatabys/chciatbys

mu zadac [Dziecko, ktore nie potrafi jeszcze
pisac, moze zrobic liste rysunkowa].

Teraz porozmawiajcie, zadajac
sobie na zmiane wymyslone
przez siebie pytania. Jesli cos
Was zaciekawi, Smiato pytajcie
dalej.

-

Pokazcie je sobie bez uzycia stow, uzywajac catego
ciata. Jesli druga osoba ma problem z odgadnieciem,
mozecie dodac dzwieki/odgtosy.

Sprobujcie zaplanowac dzien tylko we dwoje, w ktorym
moglibyscie zrobic¢ razem pokazane przez Was rzeczy.

Znajdzcie coS, czego ta druga osoba wciaz :

o Was nie wie. To moze, ale nie musi byc wielka ’ *
tajemnica ani skryte marzenie — wystarczy cos, ?

co moze ja/jego zaskoczyc, zdziwic lub rozbawic:

Smieszna fryzura, ktora nosiliscie w dziecinstwie czy

zabawa, ktora wymysliliScie ostatnio w przedszkolu.

Opowiedzcie sobie o tym nawzajem.

-



Wymyslcie wspalnie tajne hasto, ktore bedzie dla Was znakiem,
Usiadzcie naprzeciw siebie i uwaznie sie sobie przyjrzyjcie, ze potrzeb'ujecig Porozma.wiaé', Przytylié sie, poéwi?cié. sobie uwage -
nic nie méwiac. Po prostu popatrzcie na siebie spokojnie tgrz.:\z, w t.ej chwili, nawetjt?zell jestescie bardzo zajeci. To que byc
nieistniejace lub rzadko uzywane stowo, gest, rymowanka - jak tylko
chcecie. Mozecie je zapisac na kartce i schowa¢ w umowionym
miejscu.

przez dtuzsza chwile.

Teraz wezcie po kartce. Zastanowcie sie i odpowiedzcie
na ponizsze pytania [Dziecko, ktore nie potrafi jeszcze

pisaé, moze swoje odpowiedzi narysowacl: Zastanowcie sig, dlaczego i w jakich sytuacjach moze sie Wam
\ :

jak moje Dziecko / méj Dorosty przydac takie hasto. A moze wcale go nie potrzebujecie?

[moja Mama / méj Dziadek / moja Siostra].

To juz prawie koniec naszej gry. Na poczatku
. o - napisalismy, ze kazdy w niej wygrywa.
jak moje Dziecko / moj Dorosty. Co o tym mylicie?

jak moje Dziecko / méj Dorosty.

Jesli przyjdzie Wam do gtowy wiecej

podobienstw, zapiszcie je - im wigcej, tym lepiej.

Starajcie sie¢ przypomniec konkretne zdarzenia,

w ktorych mogliscie sie o nich przekonac.

Porownajcie Wasze odpowiedzi b
Czy ktoras Was zaskoczyta? *

W innej scenie Chtopiec pyta Kréla, szykujacego

sie na zebranie: ,Czy zebranie to spotkanie z

zebra?”

Zadanie dla Dorostego: Wypisz na duzej kartce trudne stowa
oznaczajace wazne rzeczy, ktorymi zajmujesz sie w ciagu
dnia, w czasie kiedy nie ma z Toba Dziecka.

Bohater naszego spektaklu, Chtopiec, w jednej Zadanie dla Dziecka: wymysl wtasne znaczenia tych stow - moga
ze scen prosi Kréla: ,Zagraj na nosie jak na trabce”. to by¢ swobodne, zwariowane i tylko Twoje skojarzenia. Narysuj
Wymyslcie po trzy (lub wiecej) zadania dla drugiej przy kazdym stowie obrazek, ilustrujacy Twoje wyobrazenie.
osoby, w ktorych moze uzyc swojego ciata, zeby Zadanie dla Dorostego: Porozmawiaj z Dzieckiem o jego

wydac nietypowy dzwiek. Wazne, by zadania byty rysunkach i opowiedz mu, co naprawde robisz, kiedy nie
zabawne, ale nie krepujace czy bardzo trudne jestescie razem.

do wykonania.

A moze - skoro macie juz
instrumenty - sprobujecie zagrac cos
w duecie?




